SAMSUN MESLEK YUKSEKOKULU
BiLGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU

BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI (UZAKTAN OGRETIM)

DERS DAGILIM CiZELGESI

1.YARIYIL 2.YARIYIL
KOD DERS ADI T P KR. | AKTS KOD DERS ADI T P | KR. | AKTS
ATi101 ATATURK ILKELERI VE iNKILAP TARIiHi-1 2 0 2 2 ATi102 ATATURK iLKELERI VE iNKILAP TARiHi-2 2 0 2 2
TDi101 TURK DiLi-1 2 0 2 2 TDi102 TURK DiLi-2 2 0 2 2
YDIi101 YABANCI DiL-1 2 0 2 2 YDIi102 YABANCI DiL-2 2 0 2 2
MAT101 MATEMATIK 4 0 4 7 BPU102 VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA 2 2 3 4
BLP101 PROGRAMLAMA TEMELLERI 3 1 4 6 BLP104 VERI TABANI-1 3 1 4 4
BLP103 WEB TASARIMIN TEMELLERI 2 1 3 3 BLP120 YAZILIM MIMARILERI 2 0 2 2
BLP105 AG TEMELLERI 1 1 2 2 SDG3 SECMELI DERS-3 2 3
SDG1 SECMELI DERS 1 4 SDG3 SECMELI DERS-4 2 3
SDG2 SECMELI DERS 2 2 STJ102 STAJ 0 0 0 8
TOPLAM 23 30 TOPLAM 19 30
SECMELi DERSLER* SECMELi DERSLER*

BLP107 (SDG1) [OFiS YAZILIMLARI 2 2 3 4 BLP110 (SDG3) |WEB EDITORU 1 2 2 3
BLP109 (SDG1) |YAZILIM KURULUMU VE YONETIMI 1 1 2 4 BLP112 (SDG3) |AGIK KAYNAK iSLETIM SISTEMI 1 1 2 3
BLP123 (SDG2) |MESLEK ETiGi 2 0 2 2 BLP114 (SDG3) |SENSORLER 1 2 2 3
iSG111 (SDG2) |iS GUVENLIGI 2 0 2 2 BLP108 (SDG3) |BIiLGISAYAR DONANIMI 2 0 2 3

*EN AZ 6 (ALTI) AKTS DERS SECILECEKTIR. *EN AZ 6 (ALTI) AKTS DERS SECILECEKTIR.

3.YARIYIL 4 YARIYIL
KOD DERS ADI T P KR. | AKTS KOD DERS ADI T P | KR. | AKTS
BLP201 GORSEL PROGRAMLAMA-1 3 1 4 4 BLP202 GORSEL PROGRAMLAMA-2 3 1 4 4
BLP203 INTERNET PROGRAMCILIGI-1 3 1 4 5 BLP204 iNTERNET PROGRAMCILIGI-2 3 1 4 5
BLP205 VERI TABANI-2 3 1 4 4 BLP206 SISTEM ANALIZi VE TASARIMI 2 2 3 5
BLP209 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-1 3 1 4 6 BLP210 NESNE TABANLI PROGRAMLAMA-2 3 1 4 6
BLP219 GRAFIK VE ANIMASYON-1 2 1 3 4 SDG7 SECMELIi DERS 7 4 5
SDG5 SECMELI DERS -5 4 5 SDG8 SECMELIi DERS 8 2 3
SDG6 SECMELI DERS -6 2 2 SDG9 SECMELi DERS 9 2 2
TOPLAM 25 30 TOPLAM 23 30
SECMELi DERSLER* SECMELi DERSLER*

BLP213 (SDG5) |BiLGISAYAR DESTEKLI TASARIM 3 1 4 5 BLP208 (SDG7) [SUNUCU iSLETiM SiSTEMi 3 1 4 5
BLP215 (SDG5) |[MOBIL PROGRAMLAMA 3 1 4 5 BLP220 (SDG7) |OYUN PROGRAMLAMA 3 1 4 5
BLP211 (SDG6) |MESLEKi YABANCI DilL-1 2 0 2 2 BLP228 (SDG7) |GIRISIMCILIK 4 0 4 5
BLP217 (SDG6) [ICERIK YONETIM SISTEMI 2 0 2 2 ART202 (SDG8) |ARASTIRMA YONTEM VE TEKNIKLERI 2 0 2 3
iSY201 (SDG6) |iSLETME YONETIMI 2 0 2 2 BLP216 (SDG8) |WEB PROJESI YONETIMI 2 0 2 3
* EN AZ 7 (YEDI) AKTS DERS SECILECEKTIR. BLP212 (SDGY) |MESLEKi YABANCI DiL-2 2 0 2 2
iLT212 (SDGY)  |ILETISIM 2 0 2 2

* EN AZ 10 (ON) AKTS DERS SECILECEKTIR.
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| . YARIYIL DERSICERIKLERI

ATATURKILKELERIVE INKILAP TARIHI-1 (20 2) AKTS:2

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi dersini okumanin amaci ve inkilap kavrami, Osmanl imparatorlugu’nun yikilisini
ve Turk inkilabini hazirlayan sebepler, i¢ sebepler, dis sebepler, Osmanli imparatorlugu’nun jeopolitik konumu,
Osmanli imparatorlugu'nun parcalanmasi; Trablusgarp Savasi; Balkan Savaslari; Birinci Diinya Savasi,
Osmanli imparatorlugu’nun savastigi cepheler ve Canakkale Savaslari, Mondros Ateskes Antlasmasi; isgaller
Karsisinda Memleketin Durumu Ve Mustafa Kemal Pasa’nin Tepkisi; Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a
cikisl, izmirin isgali, Yararli ve Zararli Cemiyetler ve Ermeni Meselesi, Milli Miicadele icin ilk adim;
Kongreler yoluyla teskilatlanma, Kuva-yi Milliye ve Misak-1 Milli; T.B.M.M.'nin acilmasi; T.B.M.M.’nin Istiklal
Savasinin yonetimini ele almasi, 1920 yilinda yasanan siyasi gelismeler, Dizenli Ordu’ya gegis, Sakarya
Savasi'na kadar Milli Micadele, Sakarya Savasi ve Blyiuk Taarruz , Mudanya'dan Lozan’a; Mudanya
Mutarekesininimzalanmasi, Egitim, kiltir, sosyal ve iktisadi alaninda millimicadele.

TURK DIiLI-l (202) AKTS:2

Dilin tanimi, ézellikleri/Dil-millet iligkisi, Dil-kultur iliskisi, Dil aileleri, Turk dilinin dinya dilleri arasindaki yeri, Turk
dilinin tarihi geligimi, Turk dilinin bugiink( durumu, Tarihi ve glinimiz érnekleri, Lehge-Sive- Adiz, Dil bilgisinin
tanimi, boélimleri, Turk dilinin 6zellikleri, Ses bilgisi, Turk¢enin ses durumu, o&zellikleri ve seslerin
siniflandiriimasi, Tidrkgenin yazim kurallari, Tirkgenin yazim kurallari ve uygulama, Noktalama isaretleri,
Noktalama isaretleri ve uygulama, Turkgenin kelime yapisi ve ekler, Yapim ve ¢ekim ekleri, Kelime yapisi ve
ekler

YABANCIDIL-1(202) AKTS:2

Introducing and greeting people, Describing family members, Telling the time and dates, can/can't, Directions,
Simple Present Tense, Simple Present Tense, Future Tense, Future Tense, Offersand Requests, Present
Continuous Tense, Present Continuous Tense, Quantities, Past Simple Tense

MATEMATIK (4 0 4) AKTS : 7

Kimeler ve sayilar, Sayilarlailgiliislemler ve sayi sistemleri, Diziler ve sayi dizilerinde dortislemler, Aritmetik
ve geometrik diziler, Fonksiyonlarda temel islemler, Fonksiyon cesitleri ve grafikler, Ustel fonksiyonlar,
Logaritma, istatistik ve kavramlar, Denklem kavrami, Esitsizlik kavrami, Tirev, Fonksiyon grafikleri.

PROGRAMLAMA TEMELLERI (3149 AKTS :6

Algoritma, Akis Diyagrami, Programlama Araglari, Degiskenler ve Sabit, Girig-Cikis iglemleri,
Operatorler, Karar Yapilari, Dongl Kontrolleri, Tek Boyutlu Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Deger
Doéndurmeyen Alt Programlar, Deger Donduren Alt Programlar, Sirali Dosyalar, Rastgele Erisimli Dosyalar

WEBTASARIMININTEMELLERI (2 1 3) AKTS: 3

internet ve WEB Tanimlari, Html Temel Etiketleri, Metin ve Gériinim Etiketleri, Baglanti (Kdprii)
Olusturma, Tablo islemleri, Formlar, Cerceveler, Coklu Ortam Aragclari, Stil Sablonu(CSS) Temelleri, Stil
Sablonu(CSS)Ozellikleri, Stil Sablonu(CSS)Meniiislemleri, Tarayici Sorunlarive Céziimleri

AG TEMELLERI (112) AKTS: 2
Bilgisayar Aglari, Ag Kablolari, Ag Adresleme, Paylasim ve Givenlik, Ag Cevre Birimleri
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l. YARIYIL SECMELi DERSLERI

OFiS YAZILIMLARI (2 2 3) AKTS :4

Belge Islemleri, Bigcimlendirme islemleri, Belge Denetimi, Yazdirma, Tablo islemleri, Nesne islemleri, Gelismis
Ozellikler, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alani, Veri Girigi, Bigimlendirme Iislemleri, Formiiller,
Fonksiyonlar, Grafik islemleri, Veri Analizi, Yazdirma, Makrolar, Ozellestirme, Calisma Alani, Slayt islemleri,
Tasarim, SlaytNesneleri, GdsteriAyarlari,, Yazdirma, Ozellestirme, InternetKavramlari, E-Posta

YAZILIMKURULUMU VE YONETIMI (112)AKTS:4
isletim Sistemleri, isletim Sistemi Kurulumu, Sistem Ozellikleri, Denetim Masasi, Grup ilkeleri, Isletim Sistemini
Cogaltmak, Givenlik Yazilimlari, Ofis Yazilimlari, Diger Uygulama Yazihmlar

ISGUVENLIGI ( 20 2 AKTS : 2

iscisagligi veis glivenliginin tarihigelisimi, genel bilgiler, is glivenligikavrami, is kazalarinin tanimi, nedenleri
ve Onleme yodntemleri, is guvenligi ¢alismalarinin is guct verimlili§i agisindan 6nemi, is guvenligi
¢alismalarinin ekonomik agidan énemi, is kazalarinin olusumu ve siniflandiriimasi, tehlikeler ve tehlike gesitleri,
kaza arastirmalarinda ydntem ve ¢ézimler

GIRISIMCILIK (20 2 AKTS :2
Girisimciligin Temel Kavramlari, Girisimcilik Yaklagimlari, Girigimcilik Kultart, Girisimcilik Turleri,
Girisimciligin  Fonksiyonlari, Girigimcilik Alanlari, Girisimcilik Streci, is fikrinin tanimlanmasi ve
kaynaklari, Is fikri geligtirme, is plani ve unsurlari, is plani hazirlama Girisimciligin yerel, ulusal ve
uluslararasi baglami, Genel degerlendirme.

Il . YARIYIL DERSICERIKLERI

ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHI-Il (2 0 2) AKTS:2

Osmanli Saltanatinin kaldiriimasi, Lozan Barig Antlasmasi, Turk inkildbinin stratejisi, siyasal alanda iki buyuk
inkilap, Cumhuriyet yénetiminin kurulmasi ve halifeligin kaldiriimasi, Terakkiperver Cumhuriyet Firkasi ve Takrir-
i Siikiin dénemi; Seyh Sait isyan, Atatiirk’e suikast tesebblisii, Cok partili hayata gecme denemesi, Serbest
Cumhuriyet Firkasr'nin Kurulmasi; Menemen Olayi, Tirk Hukuk inkilabi; egitim ve kiiltir alaninda yapilan
inkilaplar. iktisadi inkilap, saglik alaninda yapilan inkilaplar, Sosyal alanda yapilan inkilaplar, Tarikat, tekke
ve zaviyelerin kapatiimasi, Milletlerarasi takvim, saat, rakam ve oOlguler; Atatirk’in buUylk Nutuk'u
okumasi. Soyadi Kanunu; Turkiye Cumhuriyeti'nin dis politikasi; Atatirk dénemi Turk dis politikasi, Atattirk
ilkeleri; Cumhuriyetcilik ve Milliyetgilik ilkesi, Halkgilik ve Laiklik ilkesi, Devletgilik ve inkilapgilik ilkesi, Din ve
Laiklik, Atatirk ideolojisine giris; Atatiirkgu distince sistemi, Atatirkgl diuslince sisteminde laiklik, Tirkiye ve
Ataturkgl dustnceye yonelik genelbir degerlendirme.

TURK DiLi-ll (2 0 2) AKTS :2
Cumle bilgisi, Cimle cesitleri, Paragraf bilgisi, paragraf ¢esitleri, paragrafin yapisi, Kompozisyon bilgileri,
Konusmaya dayali (s6zlu) anlatim tirleri, Konusmaya dayali (s6zIU) anlatim turleri, Yazili anlatim tirleri,

Yazili anlatim tirleri, Glzel konusma kurallari ve érnekleri, Resmi yazilar (6zge¢mis, dilekge, rapor, Anlatim
bozukluklari
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YABANCIDIL-11 (2 0 2) AKTS :2

Expressing Pastto be (was—were) Pasttime expressions, Talking about past events Past Simple Tense Regular—
irregular verbs, Talking about past events Past Simple Tense Regular — Irregular verbs, Identifying and
Using Nouns Countable and Uncountable Nouns, Talking about Quantity Quantifiers (some-any- much-
many-a lot of- a few- few- a little- little), Talking about future events Will - Be going to Future Time
Expressions, Identifying and Using Adjectives — Adverbs, Comparing Things Comparative Structures,
Comparing Things Superlative Structures, Talking about abilities and obligationsModals- 1can -
can'tmust- mustn'thave to - don't have to, Giving advice, Expressing Requests and OffersModals-
shouldwould like (to), Combining Nouns and SentencesLinking words(so, because, but, or, and), Using
ArticlesDefinite and Indefinite Articlesa/an/the.

VERI YAPILARI VE PROGRAMLAMA (2 2 3) AKTS 4

Analitik ve nimerik ¢dzimler, Matris ve matris islemleri, Hata analizi, Denklem sistemleri ve lineer denklem
sistemlerinin nimerik yontemlerle ¢6zimu, Lineer denklem sistemlerinin nimerik yontemlerle ¢ézim,
Egri uydurma yéntemleri, interpolasyon teknikleri Cokgenler, acilar, ¢ember ve dairede geometrik
uygulamalar, Geometrik cisimler, Koordinat sistemleri, Temel trigonometri ve trigopnometrik fonksiyonlar

VERITABANII (31 4) AKTS :4

Veritabani ihtiyag Analizi, Normalizasyon, Veritabani Araglarinin Kurulumunu Yapmak, Tablolari
Olusturmak ve Ozelliklerini Belirlemek, Sorgu Olusturmak ve Cesitlerini Kullanmak, iligkili Tablolar ile Sorgu
Hazirlamak, DML Sorgularini Kullanmak, Kullanici Sorgulari Yazmak, Goérinim Sorgulari Yazmak, Tetikleyici
Sorgulari Yazmak, Alt Program Sorgulari Yazmak, Transaction islemleri Yapmak, indeks Sorgulari Yazmak

YAZILIMMIMARILERI (20 2) AKTS :2

Gereksinimleri belirlemek ve analiz etmek, Yazilim gelistirme modeli ve yazilim mimarisini segmek, Tasarim
araclarini kullanmak, Gereksinimlere uygun yazilmi tasarlamak, Yazilimi kodlamak, Dosya surim kontrol
araclarini kullanmak, Test araglarini kullanmak, Yazilmin testini yapmak, Proje yonetim araglarini kullanmak,
Bakim ve onarim sureci islemlerini yapmak.

STAJ (00 0) AKTS: 8
is yerinde uygulama, ilgili siirecleri yerinde inceleme ve uygulama

IL.YARIYIL SECMELi DERSLERI

WEB EDITORU (1 22) AKTS :3

WEB Editérii Temel Araglari, Metin islemleri, Tablo islemleri, Coklu Ortam islemleri, Coklu Ortam islemleri,
Baglantilar, Cerceve islemleri, Sablonlar, Kiitiphane islemleri, Form iglemleri, Etkilesimli Ogeler, Katman
islemleri, Erisebilirlik ve Site Yonetimi

ACIK KAYNAK iSLETIM SISTEMi (11 2) AKTS :3

Agik Kaynak Kodlu Isletim Sistemi Yapisi, Temel Masaiistii Kavramlari ve iglemleri, Dosya Sistemi ve Calisma
Mantigi, Agik Kaynak isletim Sistemi Temel Araglari ve Uygulamalari, Temel Ag Programlari ve Ag Ayarlari,
internet Baglantisi, Temel Kullanici ve Grup islemleri, Agik Kaynak isletim Sistemi Editérleri, Program Kurma ve
Giincelleme, Kabuk islemleri, Dosya ve Dizin Paylagimi
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SENSORLER (1 2 2) AKTS :3 _
Sicaklik Algilayicilari, Nem Algilayicilari, Hiz Algilayicilar, Titresim Algilayicilari, lvme Algilayicilari, Konum

Algilayicilari, Yaklagim Algilayicilari, Basing Algilayicilari, Akis Algilayicilari, Seviye Algilayicilar, Darbe (Kuvvet)
Algilayicilari

BILGISAYARDONANIMI (20 2) AKTS:3

Statik (Durgun) Elektrige Karsi Onlemler, Donanim Malzemelerinin Ozellikleri, Bilgisayar Kasasinin Giig
Gereksinimi, Anakart, islemci ve Bellek Birimleri, Disk Siriiciileri, Donanim Kartlari, Cevre Birimleri, BIOS,
Hata Mesajlari

IlIl. YARIYIL DERS iCERIKLERI

GORSEL PROGRAMLAMA | (31 4) AKTS : 4

Gorsel programlama editéri kurma ve ayarlarini yapma, Formlar ve ¢zellikleri, Standart nesneler, Giris ve mesaj
pencereleri Diyalog pencereleri, Gelismis nesneler, Operatdrler, Fonksiyonlar, Karar yapilari ve ddnguler,
Diziler, Grafik uygulamalari, Raporlama uygulamalari

INTERNET PROGRAMCILIGI 1 (314) AKTS : 5

Uygulama Yazilimlarini Kurulumu ve Testi, Degiskenler ve Sabitler, Operatérler, Karar Kontrol Yapilari, Dongi
Kontrol Yapilari, Kullanici Tanimh Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Diziler ve Nesneler, Dosyalama
islemleri, WEB Form Uygulamalari, Sayfalar Arasi Veri Aktarim Yéntemleri, Veritabani islemleri, XML ve
WEB servisleri

NESNE TABANLI PROGRAMLAMA | (31 4) AKTS :6

Programlama igin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim Sistemi Uygulamasi, Sabit,
Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatdorlerin Kullanimi, Karar Kontrol Deyimleri, Déngl Kontrol
Deyimleri, Kullanict Tanimli Fonksiyonlar, Hazir Fonksiyonlar, Dosya iglemler, Sinif, Alan ve Metot Kullanimi,
Lokal ve Global Referanslar, Diziler, Cok Boyutlu Diziler, Standart Bilesenler, Geligmis Bilesenler,
Veritabani Baglantisi, Veritabani Sorgulari.

VERITABANI Il (3 1 4) AKTS : 4

Endustri standardi en az iki farkh Greticinin sunucu yazilimini kurmak, Veritabani yonetim panelini kurmak,
Veritabani olusturmak ve kullanicilari tanimlamak, Veritabani olusturmak ve kullanicilari tanimlamak,
Tablolari tanimlamak ve diyagram ydnetmek, Tablolari tanimlamak ve diyagram ydnetmek, Veri aktarma
islemleri yapmak, Veri aktarma islemleri yapmak, Var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak, Var olan
veritabanindan yeni veritabani olusturmak, Goérinim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek,
Gorunlim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek, Goriinim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri
dizenlemek, Kullanici rollerini, kullanici tanimli veri tiplerini diizenlemek, Kullanici rollerini, kullanici tanimli
veri tiplerini dizenlemek, Kural ve varsayilan degerleri dizenlemek Veri ¢cogaltma islemleri ve bakim plani
yapmak, Performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak.

GRAFIK VE ANIMASYON I (31 4) AKTS : 4

Program Girig Ayarlari, Arag Paneli, Vektér Araglari, Metin Diizenleme islemleri, Renk, Kontur ve Dolgu
Uygulamalari, Canli Filtreler, Katman islemler, Dilimler ve Etkin Bélgeler, Diigmeler ve Agilir Meniiler, Sayfalar,
Hareketli Resimler, Slayt Gosterisi, Optimizasyon ve Digsa Aktarma, WEB Tasarim Editoriile Calisma.
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ll. YARIYIL SECMELi| DERSLERI

MESLEKiYABANCIDIL-l (2 0 2) AKTS:2

Mesleki yabanci dil yeterliklerine temel teskil edecek genel ingilizce bilgilerinin giincellestirilerek tekrari,
Mesleki terim, kavram ve terminoloji, isletim sistemi kurulum dokiimanlari, isletim sistemi hata mesaijlari, isletim
sistemi yardim dosyalari, Program dili hata mesajlari, Program dili yardim dosyalari, Program dilinde kullanilan
terimler, Bilgisayar ¢evre birimleri dokiimanlari

ISLETME YONETIMI (2 02 AKTS:2

Mikroekonomik Verileri Takip Etmek, Makroekonomik Gdstergeleri Analiz Etmek, Pazardaki Bogluklari Tespit
Etmek, Yatinm Alternatiflerini Degerlendirerek En Uygun Olanini Se¢mek, Yapilabilirlik Caligmalarini
Yiriitmek, isletmenin Cevresini Tanimak, Talep Analizi ve Tahmini Yapmak, isletmenin Kurulus Yerini
Belirlemek, isletmenin Hukuksal Yapisini Belirlemek, is yerinin Kapasitesini Belirlemek, Toplam Yatirim
Maliyetini Belirleyerek Finansmanini Saglamak, Tahmini Gelir-Gider Hesabini Yapmak, is yeri ve Uretim Plani
Yapmak, Yatirimin Kurulum iglemlerini Yiriitmek, Uygun yapiyi olusturup is yerini agmak

ICERIK YONETIM SISTEMI (20 2) AKTS : 2
icerik Yénetim Sistemi, Site Yénetimi, icerik Yénetimi, Bilesen Yénetimi, Eklenti Yénetimi, Araglarin Yénetimi

MESLEK ETIGI (20 2) AKTS: 2

Etik ve ahlak kavramlarini incelemek, Etik ve ahlak kavramlarini incelemek, Etik sistemlerini incelemek, Ahlakin
olusumunda rol oynayan faktorleri incelemek, Meslek etigini incelemek, Mesleki yozlasma ve meslek hayatinda
etikdisidavraniglarinsonuglariniincelemek, Sosyalsorumlulukkavraminiincelemek.

MOBIL PROGRAMLAMA (31 4) AKTS: 5

Mobil programlamaya giris, mobil programlama yapabilmek i¢in gerekli platformlarin kurulumu ve kullanimi,
Uygulama elemanlari ve aktivite yapisi, Dosya yénetimi, Veritabani yénetimi, internet erisimi ve arka plan
islemleri ile konum yénetimi ve harita saglayici

BILGISAYARDESTEKLITASARIM(3 1 4) AKTS: 5

Basit Meniler hazirlama, Kutu yapma, kiire yapma ve silme tuslari olan mendler hazirlama, Klasik kalp modeli
olusturma ve degiskenlerine gore farkh kalp tasarimlari olusturan bir script yazma, Nesnelere renk atama,
elmas yapan bir script hazirlama, Yazilan yazilar 3 boyutlu duruma getirebilen, buyukliguna, rengini vb.
degiskenlerle kontrol edebilen bir YAZI MOTORU olusturma, Nesneleri dairesel bir dizilim yapabilen bir
script olusturma, Dogrusal, dizlemsel ve Prizma formunda dizilim yapan kontrollere sahip bir script
olusturma, MaxScript kullaniminda Blok kontrol deyimleri ve ilgili uygulamalar, Zincir yapabilen menusu
resimli zincir kalinhigini kontrol edebilen degiskene sahip script olugturma, Mimari Sweep Scripti tanima ve
ilgili uygulamalar yapma, Jant gibi modeller yapabilen script yazimi, Ozgiin ve sinirli amagh 6zgiin ve resimli
menttasariminasahip scriptyazimi.
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IV. YARIYIL DERS iCERIKLERI

GORSEL PROGRAMLAMA Il (31 4) AKTS : 4

Yerel veri tabanina baglanmak ve verileri listelemek, Yerel veritabaninda verileri islemek, Yerel
veritabaninda istenilen kayda / kayitlara ulasmak, Uzak veritabanina baglanmak ve verileri listelemek, Uzak
veritabaninda verileri islemek, Basit sorgulamalar yapmak, istatistiksel sorgulamalar yapmak, Veritabanindan
grafikler elde etmek, Veritabanindan raporlama yapmak, Bilesen olusturmak ve eklemek, Yardim
dosyalarr hazirlamak, Veritabani kurulum seti hazirlamak, Program kurulum seti hazirlamak.

INTERNETPROGRAMCILIGIII (314) AKTS:5

Web sunucu igin yazilim kurulumlari ve yayinlama, Degiskenler ve sabitler, operatorler ve islem 6ncelidi,
Karar kontrol deyimleri, déngl kontrol deyimleri, Kullanici tanimli fonksiyonlar, Hazir fonksiyonlar, Dizi
islemleri, Dosya islemleri, Web formlari, Sayfalar arasi veri aktarimi, Veritabani baglantisi, Veritabani
islemleri, XML uygulamalari ve web servisleri

NESNETABANLIPROGRAMLAMAII (314) AKTS :6

Nesne Tabanli Programlama igin Yazihm Kurarak Ayarlarini Yapmak, Programlama Dilinin Temel
Deyimleriyle Konsol Uygulamalari Hazirlamak, Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle isletim Sistemi Tabanli
Uygulamalari Hazirlamak, Karar Kontrol Deyimleri, Dongu Kontrol Deyimleri, Kontrol Nesneleri ve Diziler, Nesne
Kullanimi ve Operatérler, Standart Fonksiyonlar, Kullanici Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kitiiphanesi, Veri
Yapilari, isletim Sistemi Nesneleri, Men(i Tasarimi ve Formlar, Veritabani islemleri, Etkilesimli VeriNesneleri

SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (22 3) AKTS : 5

Alana Yonelik Proje Konusunu Se¢gmek ve elde edilen bilgileri sunmak, Projenin Konularini ve Calisma Ortamini
Analizlerle Belirlemek, Proje igerisinde Kaydedilecek Verileri ve Tirlerini Tespit Etmek VE Elde Edilen Bilgileri
Sunmak, Projenin Algoritma ve Akis Semasini Belirlemek, Projenin Calisacagi Platformunu Kurmak,
Yapilan Hazirliklari Sunmak, Projenin Ana Konularinin Kodlarini Yazmak ve Test Etmek ve Projeyi Sunmak,
Proje igin Detay Onerileri Aimak, Kod Yazmak ve Test Etmek, Projenin Sunumu, Proje Kurulum Paketini
Hazirlamak, Projenin Tiim Asamalarini igeren Rapor Kitapgi§ini Hazirlamak

V. YARIYIL SECMELIi DERS iCERIKLERI

MESLEKi YABANCIDILII (2 0 2) AKTS:2
Mesleki konularda yazil ve s6zli iletisim kurma, Kod Yazim Ogeleri, Mesaj ve Hata Kodlari, Web
Tarayicilari, Veri Taban Kavramlari, Grafik ve Coklu Ortam,

ILETiSIM (20 2 AKTS: 2
Sozlii lletisim kurmak, Yazil iletigim kurmak, Sézsiiz lletisim kurmak, Bigimsel (Formal) iletisim kurmak, Bigimsel
Olmayan (Informal) iletisim kurmak, Orgiit digi iletisim kurmak.

WEBPROJESIYONETIMI 2 0 2) AKTS:3

WEB sitesinin ihtiyaclari, WEB sitesi tasarlama, WEB sitesi yayina hazirlik islemleri, WEB sitesi
yayinlamaislemleri, WEB sitesiglivenlik ayarlari, WEB sitesiniyedekleme islemleri, WEB sitesinibakim islemleri.
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SAMSUN MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERi BOLUMU
BiLGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI (UZAKTAN OGRETIM)
DERS DAGILIM CiZELGESI

ARASTIRMAYONTEMVETEKNIKLERI (2 0 2) AKTS:3
Arastirma Konularini Se¢me, Kaynak Arastirmasi Yapma, Arastirma Sonuglarini Dederlendirme, Arastirma
Sonuglarini Rapor Haline Donlstirme, Sunuma Hazirlik Yapma, Sunumu Yapma

SUNUCU iSLETIM SISTEMi (3 1 4) AKTS :5

Sunucu igletim Sistemi, Sunucu Isletim Sistemi Yénetimi, Dosya Sistemi, Disk Kiimeleme Sistemleri (RAID),
Dosya ve Dizin Yonetimi, Veri Paylasimi ve Glvenlidi, Yedekleme ve Geri Yikleme, Active Directory Yapisi,
Kullanici Gruplari Hesabi Olusturma ve Yoénetimi, Gelismis Hesap Yonetimi, TCP/IP Aglari, A§ Yazdirma
Hizmetleri, DHCP Hizmeti, WINS Hizmeti, DNS Hizmeti

OYUNPROGRAMLAMA (314 AKTS :5

Oyun tasariminin temel kavramlarini agiklayabilme, Oyun tasarimi ve programlamasinda kullanilan 2B/3B
grafik kavramlarini agiklayabilme, Oyun motorlarinin temel yapisini ve amaglarini tanimlayabilme, Farkl
oyun motorlarinin avantaj ve kisitlarini tespit edebilme, Oyun gelistirmede giris/cikis yonetimini
gerceklestirebilme, Basit animasyonlar olusturabilme, Oyunlarda ses ve miizik iglemlerini gerceklestirebilme,
Bir oyun motoru kullanarak gergek zamanli bir oyun gelistirebilme, Oyun tasarim ve gelistirme teknolojisindeki
trendleri takip edebilme, Takim galismasinda gorev alabilme ve etkili iletisim kurabilme.
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